
                    
    

                                                          

                                                                                                                                 

                                                                                                 

 

 

 پاسخ را در برگه پاسخنامه وارد نمایید

Premiere نمره( 6) ایچهارگزینه 

 د؟یآ یدر م شیبه نما هیدر ثان میفر 29/  97خط و  525پخش رنگ  یها ستمیاز س کیدر کدام  (1

 Hdtv(د    Secam(ج    Pal(ب    Ntsc(الف  

 کند.یم پوشانده و به اصطلاح آن را جاروبرا  یقبل ریتصو یدیدوم به صورت اسلا ریکه تصو یبه طور شودیم گرید ریتصو نیجانش ریروش تصو نیا( 2

 wipe(د    Fade Out(ج   in-Fade(ب    dissolve(الف  

 است؟ ریامکان پذ ینرم افزار جانب کدام با استفاده از ستمیس سکیهارد د یرو نیاز دورب میبه طور مستق HDو  SD ییویدیو ریضبط تصاو ندیفرا( 3

 سه موردهر(د   3be Onlocation CsAdo(ج  3Adobe Encore CS(ب   Fina l Cut Pro(الف  

 کرد. نییپروژه را تع شینما شیپ Frame Rate ایتوان نرخ کادر  یبخش م نیبا استفاده از ا( 4

 Fields(د   Pixel A spect Ratio(ج   Framesize(ب    Timebase(الف  

 کرد. انتخاب را یریا تصوی یصوت اریش کی اتیمحتو یتوان از محل مورد نظر تمام ین ابزار میبا استفاده از ا( 5

 Track Select(د    Selection(ج   Rolling Edit(ب    Slide(الف  

 .ندیشده را پر نما جادیا یخال یفضا خود بتوا نند یاضاف یبا کادرها دیمجاور آن با یها پیکل د،یرا کاهش ده پیکل کیابزار، طول  نیاگر با ا( 6

 Slip(د     Slide(ج   Ripple(ب    Rolling(الف  

 باشد؟ یم حیصح نهیانتخاب کدام گز پ،یکل نیدر شروع دوم Transition یریقرار گ یبرا (7

 Second(د   t Cut IconStart A(ج  Center At Cut Icon(ب   End At Cut Icon(الف  

 فرض مشخص شده است؟ شیپ یپیکل نیب یبه عنوان جلو ه Transitionکدام ( 8

 Centersplit(د   Dither Dissolve(ج   Cross Dissolve(ب    CubeSpin(الف  

 .شودیمورد نظر فراهم م  پیمکان کل رییامکان تغ ،یحرکت یهجلو نیبا استفاده از ا (9

 Rotation(د    Anchor Point(ج    Scale(ب    Position(الف  

 شود؟یم ریپذ امکان ریاز موارد ز کیکدام  د،یرا از حالت انتخاب خارج کن Uniform Scale یحرکت یچنانچه در جلوه(10

 ( الف و بد  چرخش  یهیزاو رییتغ(ج  پیارتفاع کل یاندازه رییتغ(ب  پیکل یپهنا یاندازه رییتغ(الف  

 رود؟یبه کار م یسه بعد یساخت حرکت ها یکدام جلوه برا (11

 هر سه مورد( د     d3Effect(ج    d3Basic(ب    Lans Flare(الف  

 رد؟یگ یصورت م نیخط تدو rendering اتیعمل ریز یدهایاز کل کیمبا کدا (12

 Esc( د    Spacebar(ج    Enter(ب     Tab(الف  

Premiere نمره( 6) تشریحی 

 .دیداده و انواع آن را نام ببر حیرا توض ریتصو میمفهوم نسبت فر( 1
  9:16و      3:4 اصطلاح نسبت فریم تصویر میگویند به طور کلی به نسبت پهنا به ارتفاع یک فریم یا تصویر به   

 دیده حیآن را توض تیو اهم نیمفهوم تدو( 2
 دهتولید فیلم که در ان فیلم شکل نهایی به خود میگیرد تدوین است*تداوم و پیوستگی تاکید و تغییر در ریتم فیلم و در نهایت جلب نظر بیننمرحله  اخرین  

 دیده حیتوض یریتصو ژهیو یها را در هنگام استفاده از جلوه Interplotionو  Keyframeمفهوم ( 3
 میگویند interpolationتغییر جلوه مورد نظر در طول فیلم را محاسبه فاصله بینابینی و استفاده میشود .  keyframeپ از ل تغییرات در بخش خاصی از یک کلیبرای اعما  

 Reverse - Anti - Edge Selectorsدارند؟ یچه کاربرد یهاهنیاز گز کیهر  Transition کی اتیخصوص میدر هنگام تنظ( 4
  selectiondge E ن کلیپی   *   جهت چگونه اجرای بیAnti نرمی و همواری لبه های تنظیمtransition      *reverse معکوس کردن جلوه اعمالی 

 ست؟یچ یحرکت یهاهجلو ریسا جادیو کاربرد آن در ا Anchor Point یحرکت یجلوه (5
 نقطه میتواند یکی از گوشه ها یا حتی خارج از کلیپ باشد * تنظیم نقطه ی مرجع که میتوان کلیپ را حول یک نقطه چرخش داد   

 نا و ارتفاعیا غیر آن در پهیکنواخت تغییر اندازه   ست؟یچ اسیمق رییتغ یجلوه حرکت جادیرادUniform Scaleینهیعملکرد گز (6
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Premiere نمره( 3) جای خالی 

. . . . . . . . . . . . .  از بخش Effect Control یانتخاب کرده و سپس در پنجره  Timeline یمورد نظر را در پنجره  پیاعمال حرکت، ابتدا کل یبرا( 1

 Motion دیرا انجام ده ریز یحرکت یهاهجلو

 Keyframing شود.یک کلیپ از روشی به نام . . . . . . . . . . . . . . . استفاده میی اعمال تغییرات در بخش خاصی از ( برا2

 Capture گوییمیک فایل اصطلاحا . . . . . . . . . . . . . . . . می ( به عمل انتقال ویدیو از دوربین یا دستگاه پخش به رایانه و ذخیره آن در قالب3

 History شود.( از پالت . . . . . . . . . . . . . . . برای ثبت و نگهداری مراحل انجام شده در یک پروژه استفاده می4

و چندین کانال توان به سادگی تصاویر . . . . . . . ده از آن میتوان نسل جدید کابل های صدا و تصویر نامید که با استفا( کابل . . . . . . . . . . . . . . را می5

 HDMI - HD صدا بر روی یک کابل انتقال داد.

Premiere نمره( 5)تصویری 

 نمره( میباشد1هر کدام شامل ) 2و  1. عدد برده و شرح دهیدنام قسمت های مشخص شده در عکس ها را 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 قدرشناس دلسوزان باشید * شادی نسب
 

 2: فحهص                        )شاهد( /هنرستان شهیدآویني 97آزمون دیماه                              ایمیکس رایانه درس :                            خانوادگي :نام و نام

 

Razor tool(c) 

قسمت بندی شیار 

 صوتی یا تصویری

Selection tool(v) 

خاب جداگانه یا گروهی انت

 مدت زمان کلیپو تغییر 

 فریم کلیدی

 فریم کلیدی

 قبلی

 

 ل شده بر فیلمامدیریت جلوه های ویژه اعم

 چرخش

 

 ر مکانتغیی

 محور چرخش
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